Faktauppsats

Nintendo

Om man skulle översätta ordet Nintendo så skulle det i stora drag betyda Himlen belönar hårt arbete.

   Nintendo har funnits i 110 år man från början gjorde man inte TV-spel. Man började men att sälja spelkort. Då var det Fusajiro Yamauchi som ledde företaget som 1907 fick namnet Yamuchi Nintendo Co. 

   43 år senare tog den nuvarande presidenten Hiroshi Yamauchi över företaget. Han bytte även namn på företaget till Nintendo Playing Card Co. Ltd. 
   1953 så framställde man de första spelkorten i plast. En stor framgång. Sex år därefter började man använde spelkort med Disneymotiv och nu började man sälja spelkort till de yngre spelarna. 

   1963 började man även tillverka diverse spel och ändrade därför namn till Nintendo Co. Ltd.
   12 år senare, 1975 använde man elektronik för första gången i leksaker. Nu började man experimentera med elektroniska spel på riktigt. 1978 började man sälja arkadspel.

   1980 startades Nintendo i Amerika och Gunpie Yokoi skapade Game Watch. Ett år släppte man spelet som man kan säga började allt, Donkey Kong. Spelet var uppbyggt så att man skulle som en karaktär (Mario faktiskt) klättra upp till toppen och rädda sin älskade prinsessa.

Sedan var det inte långt kvar det första tv-spelet från Nintendo, 1983 släppte man Family Computor. 2 år därefter så släpptes Family Computor i USA och Europa, då under namnet NES (Nintendo Entertainment System). Shigeru Miyamoto konstruerade då också spelet Super Mario Bros.
    1986 släpptes nästa storspel som var inprogrammerat på en kasset i guld, jag talar självklart om The Legend of Zelda. Ett år därefter var The Legend of Zelda det första spel som någonsin hade sålts över en miljon exemplar. 

   1989 släpps ännu en fenomenal produkt av Gumpi Yokoi, Gameboy. Ett bärbart TV-spel!

Man inleder sedan ett avtal med Sony att bygga ett CD baserat TV-spel. Men eftersom att Nintendo övergav dem så fortsatte de på egen hand. Det här är nog ett av Nintendos största misstag.

    Man släppte istället SNES (Super Nintendo) 2 år därefter med storspel som Mario World, The Legend of Zelda III och Metroid. 

   1993 startade man ett avtal med Silicon Graphics i USA, man skulle bygga en 64 bitars konsol! Nintendo 64 var född. Sedan följde ännu ett misstag av Nintendo, man släppte Virtual Boy. Ett par glasögon och en handkontroll som man höll i. Men eftersom att det var både farligt (man såg ju inget mer än tv-spelet) och att man fick ont i huvudet så lade man ner produktionen ett år senare. Man passerar också en magisk gräns, nu säljer Nintendo 3 spel i sekunden världen över.

    När Nintendo 64 släpps, hösten 1996 i japan, blir det den mest sålde basenheten genom tiderna. Den släpps ett år senare i Europa samtidigt som Pokémon introduceras i Japan. 

   1998 släpps det mest efterlängtade spelet i TV-spelens historia, The Legend of Zelda: Ocarina of Time. Det är en blandning av alla de tidigare 4 Zelda spelen som har släppts. Här finner man t.ex. slagsmålet mot Links skugga från Zelda II, Gorons från de första äventyret.

   1999 släpper man Pokémon i Europa och nu har man sålt 13 miljoner Pokémonkasseter i Japan på två år, vilket motsvarar ungefär en kasset i minuten.

   2000 visar man framtidens konsoler på Nintendo Space World i Chiba, Japan. Man får för första gången se Gamecube och Gameboy Advance som ska släppas nästa år. 

   Pokémon fortsätter med flera spel till både Nintendo 64 och Gameboy Color. 
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